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1. МЕТОДИЧЕСКИЙ ПАСПОРТ ПРОЕКТА. 

Тема 
Внедрение основ алгоритмизации и программирования для 

дошкольников в цифровой образовательной среде «ПиктоМир» 

Руководитель проекта 
Войнич Н.И., заведующий МАДОУ №8 

 

Исполнители проекта 
Самойленко А.С., старший воспитатель 

Довгасенко Л.А., старший воспитатель 

Юридический адрес 

исполнителя 

МАДОУ детский сад №8 г. Томск, ул. Новосибирская, 41, 

ул. Рабочая, 27 

Типовые особенности проекта 

Вид проекта: комплексный 

Тип проекта: информационно-практико-ориентированный. 

Продолжительность: долгосрочный (2021 – 2024 гг.) 

Целевая аудитория Педагоги, воспитанники (4 – 7 лет), родители 

Цель и задачи проекта 

Цель: организация в дошкольном учреждении системы работы 

по внедрению алгоритмизации и программирования для 

дошкольников в цифровой образовательной среде «ПиктоМир» 

Задачи: 

1. Формировать мотивационную готовность всех 

участников образовательного процесса к апробации 

новых форм, видов и содержания детской деятельности. 

2. Развивать методическую компетентность педагогов в 

области IT-творчества детей; 

3. Организовать в образовательном пространстве системы 

дошкольного образования предметную игровую 

техносреду с основами алгоритмизации и 

программирования в цифровой образовательной среде 

ПиктоМир, адекватную современным требованиям к 

интеллектуальному развитию детей в сфере 

современных информационных и 

телекоммуникационных технологий и их возрастным 

особенностям в условиях реализации ФГОС ДО  

4. Формировать основы IT-грамотности и IT-

компетентности как готовность к решению задач 

прикладного характера, связанных с пропедевтикой и 

использованием современных информационных и 

телекоммуникационных технологий  

5. Обеспечить освоение детьми начального опыта работы в 

цифровой образовательной среде ПиктоМир (на основе 

игрового оборудования) 

6. Оценить результативность системы педагогической 

работы, направленной на формирование у 
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воспитанников готовности к изучению основ 

алгоритмизации и программирования. 

7. Тиражировать и распространять опыт инновационной 

педагогической деятельности. 

Назначение проекта 

Повышение качества образования через активное внедрение в 

воспитательно-образовательный процесс ДОУ цифровой 

образовательной среды ПиктоМир с основами алгоритмизации 

и программирования. 

Нормативно – правовые 

документы, регулирующие 

реализацию проекта 

 Федеральный закон от 29.12.2012 № 273 «Об 

образовании в Российской Федерации»;  

 Федеральный государственный образовательный 

стандарт дошкольного образования от 17 октября 1155; 

 Комментарии Минобразования от России к ФГОС ДО от 

28.02.2014 № 08-249»;  

 Государственная программа Российской Федерации 

«Развитие образования» на 2018– 2025 годы и 

«Стратегия развития воспитания до 2025 года» 

 Распоряжение Департамента общего образования 

Томской области № 854-р от 23.10.2020 «Об 

утверждении регионального проекта дошкольного 

образования на территории ТО «Развитие 

пространственного мышления дошкольников как 

основы формирования естественно-научных, цифровых 

и инженерных компетенций человека будущего»; 

  Приложение 1 к Распоряжению ДОО ТО № 854-р от 

23.10.2020 Дорожная карта по реализации мероприятий 

проекта «Развитие пространственного мышления 

дошкольников как основы формирования естественно-

научных, цифровых и инженерных компетенций 

человека будущего» на территории Томской области; 

 Приложение 2 к Распоряжению ДОО ТО № 854-р от 

23.10.2020 «Региональный проект ««Развитие 

пространственного мышления дошкольников как 

основы формирования естественно-научных, цифровых 

и инженерных компетенций человека будущего» на 

территории Томской области»; 

 Распоряжение ДОО ТО 1011-р от 04.06.2021 «О 

реализации мероприятий регионального проекта 

«Развитие пространственного мышления дошкольников 

как основы формирования естественно-научных, 

цифровых и инженерных компетенций человека 

будущего» на территории Томской области»; 

 Распоряжение ДОО ТО 718-р от 22.04.2021 «О 

реализации мероприятий регионального проекта 
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«Развитие пространственного мышления дошкольников 

как основы формирования естественно-научных, 

цифровых и инженерных компетенций человека 

будущего» на территории Томской области»; 

 Концепция развития дополнительного образования 

детей в Российской Федерации, утверждена 

распоряжением Правительства Российской Федерации 

от 04.09.2014 № 1726-р.; 

 Постановление Главного государственного санитарного 

врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 

«Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи» (СП 2.4.3648-20). 

Планируемые результаты 

 Повышение качества образовательного процесса и 

научно-методической работы в ДОУ; 

 Формирование у детей готовности к изучению основ 

алгоритмизации и программирования в цифровой 

образовательной среде ПиктоМир на уровне 

дошкольного образования; 

 Повышение профессионального уровня и квалификации 

педагогов; 

 Активное участие педагогов в обобщении и 

распространении инновационного педагогического 

опыта работы в городе, регионе и России; 

 Развитие материально-технической базы ДОУ 

 Совершенствование предметно-развивающей среды с 

учётом современных информационных и 

телекоммуникационных технологий; 

 Вовлечение родителей в единое информационное 

пространство ДОУ; 

 Создание банка медиарусурсов (мультимедийных 

презентаций, компьютерных обучающих программ, 

дидактических и методических материалов по 

формированию у дошкольников основ алгоритмизации 

и программирования в цифровой образовательной среде 

ПиктоМир в работе ДОУ); 
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2. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

«Научные понятия являются воротами,  

через которые осознанность входит в царство детских понятий» 

Выготский Л.С.  

 

Сегодня развитие новых технологий идёт очень быстрыми темпами, практически все сферы 

жизнедеятельности человека внедряют всё новые и новые технологии, среди которых и цифровые. 

В связи с этим в обществе в последнее время стал популярным термин «цифровизация».  

Но внедрение цифровых технологий – это не просто создание каких-либо инструментов и 

платформ, которые будут работать сами по себе. Это технологии, которыми должен управлять и 

пользоваться человек. Самое главное в цифровой трансформации – фундаментальные изменения 

стереотипов мышления, методов работы и управления данным процессом внедрения. 

В нашем современном мире на ровне со взрослыми растут и дети, в таких же условиях 

развивающегося цифрового пространства, которое стало неотъемлемой частью жизни. [6] Для 

успешного вхождения в жизнь взрослых, ребенка необходимо развивать и учить на современных 

технологиях, что было подчёркнуто в послании Президента России В.В.Путина Федеральному 

собранию 1 марта 2018 года, где он внес ясность о перспективах развития системы образования: 

«Нужно переходить и к принципиально новым, в том числе индивидуальным технологиям 

обучения, уже с ранних лет прививать готовность к изменениям, к творческому поиску, учить 

работе в команде, что очень важно в современном мире, навыкам жизни в цифровую эпоху» [8]. 

АКТУАЛЬНОСТЬ. 

Актуальность внедрения цифровых технологий в ДОУ обусловлена нормативной базой, 

интересами и потребностями детей и родителей, а также педагогов. Внедрение цифровых 

технологий в дошкольную сферу образования обозначено и в Государственной программе 

«Развития образования» на 2018 – 2025 гг., утвержденной Правительством РФ от 26 декабря 2017г. 

№ 1642 с последними изменениями на 29 марта 2019г., среди направлений которой является 

Федеральный проект «Цифровая образовательная среда» со сроком 2019 – 2024гг. и целью: 

«Создание условий для внедрения к 2024 году современной и безопасной цифровой 

образовательной среды, обеспечивающей формирование ценности к саморазвитию и 

самообразованию у обучающихся образовательных организаций всех видов и уровней, путем 

обновления информационно-коммуникационной инфраструктуры, подготовки кадров, создания 

федеральной цифровой платформы. 



7 
 

О необходимости внедрения цифровых технологий на уровне дошкольного образования 

прописано и в Законе «Об образовании»: «Информатизация общества ставит перед педагогами-

дошкольниками задачу стать для ребенка проводником в мир новых технологий, наставником в 

выборе компьютерных игр и сформировать основы информационной культуры личности ребенка» 

[11], а также ФГОС дошкольного образования предъявляет высокие требования к материально-

техническим условиям дошкольных учреждений и применению современных инновационных 

технологий. [10] 

Внедрение цифровых технологий в ДОО – это длительный путь формирования технологической 

среды детских садов. 

Основной вид деятельности дошкольника — игра. Так вот и основное условие использования 

цифровых технологий для детей дошкольного возраста это игра. А самая распространенная 

цифровая игра — это компьютерная. Появление таких игр в жизни ребенка оказывает как 

положительное влияние на интеллектуальное развитие и подготовки его к жизни в 

информационном веке, так и отрицательное. Положительное влияние становиться возможным, 

потому что помимо развлекательного направления, в последнее время все больше можно говорить 

об обучающих и развивающих играх, которые формируют и развивают у детей высшие 

психические функции — восприятие, память, мышление, речь [2].  

У детей необходимо развивать творческие способности, умение анализировать, сравнивать, 

сопоставлять, логически мыслить, решать логические и алгоритмические задачи. Робототехника, 

конструирование, программирование, моделирование, проектирование и многое другое — вот что 

теперь интересует современных детей. 

Цифровая образовательная среда « ПиктоМир » — это инновационная деятельность, 

направленная на организацию в образовательном пространстве дошкольных организаций 

цифровой образовательной среды ПиктоМир с основами алгоритмизации и программирования, а 

также предметной техносреды, соответствующей возрастным особенностям дошкольников в 

условиях реализации ФГОС и адекватной современным требованиям к интеллектуальному 

развитию детей в сфере современных информационных и телекоммуникационных технологий [5]. 

«ПиктоМир» — самая первая часть курса Программирования, платформа для конструирования 

практикумов по изучению алгоритмики дошкольниками. «ПиктоМир» позволяет ребенку 

«собрать» из пиктограмм на экране планшета несложную программу, управляющую виртуальными 

роботами-исполнителями. На занятиях используются реальные роботы, управляемые из 

«ПиктоМира» [5, 6]. «ПиктоМир» идеальная среда для пропедевтики изучения алгоритмических 

языков [7]. При работе с «ПиктоМиром» программа в материальном мире может составляться из 

свободно перемещаемых ребенком материальных объектов [7]. 
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Именно поэтому, изучив методическую литературу, Интернет-ресурсы, познакомившись  с опытом 

работы педагогических коллективов других дошкольных учреждений, было решено 

систематизировать материал по приобщению педагогов в управленческий проект «Внедрение 

основ алгоритмизации и программирования для дошкольников в цифровой образовательной среде 

«ПиктоМир», содержащий стратегию и тактику работы, обеспечивающий оптимальную 

инновационную деятельность. 

 

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОЕКТА. 

 

3.1. Этапы реализации проекта. 

I этап – подготовительный (октябрь 2021 – февраль 2022гг). 

 формирование нормативно-правовой базы (локальные акты, приказы, разработка и 

утверждение Программы «ПиктоМир: дошкольное программирование»); 

 определение целей, задач проекта;  

 определение поэтапной модели и плана действий над проектом; 

 создание условий для инновационных процессов в ДОУ; 

 обучение педагогов на курсах повышения квалификации по основам 

алгоритмизации и программирования для дошкольников в цифровой образовательной 

среде ПиктоМир в АНО ДПО «Институт образовательных технологий», «Формирование 

основ алгоритмизации и программирования у дошкольников и учеников начальной 

школы в цифровой образовательной среде ПиктоМир»; 

 разработка  методических рекомендаций для педагогов по внедрению инновационной 

деятельности; 

 проблемно-ориентированный анализ образовательной деятельности, кадрового 

обеспечения, материально-технических условий, нормативно-правовой и научно-

методической базы и т.д.  

II этап – практический (2022 г. – 2024 г.) 

 разработка плана развития материально-технической базы, привлечения внебюджетных 

средств, сотрудничества с родителями, общественными организациями и учреждениями;  

 организация предметной техно среды, соответствующей возрастным особенностям 

дошкольников в образовательном пространстве ДОУ; 

 осуществление самостоятельного моделирования, проектирования образовательных 

ситуаций; 

 систематизация и обработка накопленного материала,  обобщение опыта работы; 
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 реализация общего подхода, методических рекомендаций по организации и развитию 

инновационной деятельности педагогами в условиях ДОУ;  

 осуществление подготовки творческих отчетов о реализации Программы «ПиктоМир: 

дошкольное программирование»; 

 участия детей и педагогов в соревнованиях и других мероприятиях пропедевтической 

направленности и использования современных информационных и 

телекоммуникационных технологий; 

 повышение методической компетентности педагогов в области IT-творчества детей в 

ДОУ;  

 мониторинг оценки качества образовательных ситуаций в формировании у детей 

готовности к изучению основ алгоритмизации и программирования в цифровой 

образовательной среде ПиктоМир на уровне дошкольного образования.  

 

III этап – заключительный (2024 г.) 

 подведение результатов инновационной деятельности педагогов (участие в 

конференциях разного уровня, издание педагогического сборника, представление опыта 

проектирования образовательной деятельности на сайтах Интернета, публикация статей); 

 творческие отчеты реализации Программы на семинарах, мастер-классах, практикумах, 

дискуссиях.  

 оформление итогов реализации Программы «ПиктоМир: дошкольное 

программирование» в виде мультимедийных презентаций по заданной теме. 

 

3.2. Ресурсное обеспечение проекта. 

Нормативно – правовое: 

 разработка нормативно-правовой базы реализации проекта, внесение изменений в 

локальные нормативные акты (должностные инструкции, положение о стимулирующих 

надбавках) 

 

Научно-методическое: 

 создание банка компьютерных обучающих программ, дидактических и методических 

материалов по использованию информационных технологий в работе ДОУ; 

 создание модели информационно-методического и технического обеспечения 

воспитательно-образовательного процесса ДОУ; 

 организация работы «Школы педагогического мастерства» повышения компетентности по 

основам алгоритмизации и программирования в цифровой образовательной системе 

«ПиктоМир»; 

 разработка системы методических консультаций по ходу реализации проекта; 
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 оснащение педагогов методическими пособиями и рекомендациями по формированию 

основ программирования в работе с детьми (4-7 лет). 

 

Кадровое: 

 создание условий для повышения квалификации, участвующих в реализации проекта; 

 подготовка педагогических кадров к новой образовательной практике; 

 создание творческих групп из высококвалифицированных и креативных специалистов для 

работы по реализации проекта в ДОУ. 

 

Информационное: 

 предупреждение отрицательных эффектов при создании единого информационного 

образовательного пространства; 

 развитие сотрудничества с родителями и городскими социальными структурами; 

 совершенствование модели взаимодействия детского сада и семьи, педагогическое 

просвещение. 

 

Материально-техническое: 

 совершенствование материально-технической базы ДОУ в сфере информатизации: 

- приобретение ноутбуков в группы, детских планшетов, робототехнических 

образовательных наборов «ПиктоМир», проектора, интерактивных досок, подключение 

вайфай; 

 

Финансовое: 

 смета расходов ДОУ; 

 внебюджетные средства (оказание дополнительных платных образовательных услуг, 

участие в конкурсах, гранты, привлечение спонсорской помощи организаций и частных лиц). 

 

3.3. Риски и предупреждение рисков. 

Возможные риски Предупреждение рисков 

 

1. Недостаточное оснащение материально- 

технической базы информационными 

ресурсами 

1. Использование универсального мобильного 

оборудования (переносных ноутбуков) 

 

2. Привлечение внебюджетных средств 

(оказание дополнительных платных 

образовательных услуг, участие в конкурсах, 

гранты, привлечение спонсорской помощи 

организаций и частных лиц) 

 

 

2.  Нехватка 

высококвалифицированных, 

заинтересованных, 

инициативных педагогов. 

 

1. Повышение квалификации работающих 

педагогов по основам алгоритмизации и 

программирования для дошкольников в 

цифровой образовательной среде ПиктоМир в 

АНО ДПО «Институт образовательных 

технологий»,, организации консультативной 

методической поддержки в области повышения 

информационной компетентности педагогов. 

 

2.  Моральное и материальное поощрение 

творчески работающих педагогов. 
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3.4. Условия реализации проекта : 

 готовность управленческого аппарата и педагогического коллектива к реализации 

проекта; 

 достаточное ресурсное обеспечение. 

 

3.5. Контроль исполнения проекта.  

С целью контроля выполнения проекта на каждом этапе проводятся:  

 мониторинг условий, необходимых для реализации проекта;  

 психолого – педагогический мониторинг детского развития и образовательного процесса; 

 мониторинг профессиональной компетентности педагогов в области естествознания; 

  проведение опросов среди родителей; 

 отчёты творческой группы о реализации проекта; 

 анализ и корректировка проводимой работы на основании полученных данных 
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IV. ПЛАН МЕРОПРИЯТИЙ ПО РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА «ВНЕДРЕНИЕ ОСНОВ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ ДЛЯ ДОШКОЛЬНИКОВ В ЦИФРОВОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СРЕДЕ «ПИКТОМИР» 

Этап Сроки Мероприятия Результат Ответственные 

 

 

I этап 

октябрь 2021-

декабрь 2021 гг. 

Разработка нормативной 

документации 
 

Войнич Н.И., 

заведующий 

октябрь 2021-

ноябрь 2021 гг. 

Повышение уровня 

профессиональной компетентности 

педагогов в области применения 

современных технологий, методик 

дошкольного образования 

КПК «Формирование основ 

алгоритмизации и 

программирования у 

дошкольников в цифровой 

образовательной среде 

«ПиктоМир». 

Самойленко А.С., 

старший воспитатель, 

Довгасенко Л.А., 

старший воспитатель 

 
Разработка и утверждение плана 

работы по реализации проекта 

План работы по реализации 

проекта  

Войнич Н.И., 

заведующий 

Самойленко А.С., 

старший воспитатель, 

Довгасенко Л.А., 

старший воспитатель 

 

Разработка и утверждение 

парциальной общеобразовательной 

программы технической 

направленности «ПиктоМир: 

дошкольное программирование» 

Наличие Программы 

Самойленко А.С., 

старший воспитатель, 

Довгасенко Л.А., 

старший воспитатель 

 

Создание рабочей группы, назначение 

ответственных за реализацию 

программы технической 

направленности «ПиктоМир: 

дошкольное программирование» 

Контроль, оценка 

результатов и выработка 

новых нестандартных 

решений для ДОУ, 

обеспечение координации 

действий коллектива ДОУ, 

информационное, научно-

методическое 

сопровождение процесса 

Войнич Н.И., 

заведующий 

Самойленко А.С., 

старший воспитатель, 

Довгасенко Л.А., 

старший воспитатель 

 

Разработка и подбор инструментария 

оценки качества образовательного 

процесса созданной модели. 
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